
正誤表 

 
 『Processing ではじめるゲームプログラミング』の初版（Ver.1.0）におきまして、下記の
間違いがありました。 訂正して、読者の皆様および関係者の皆様にお詫びいたします。  
 
p.48  
l 誤 

String[] fontList = Pfont.list(); 
 

l 正 
String[] fontList = PFont.list(); 
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